LEf ANIMAUX DU
Z0O0

Cartes a pince de dénombrement

De 1al0

Mode d’emploi:

Imprimer le document sur papier blanc

cartonné. Plastifier pour que le jeu soit plus
durable.

Consigne: |’enfant doit compter les items sur la
carte et placer la pince a linge sur le bon
chiffre. Vous pouvez metire une gommette au
dos de la carte derricre la bonne réponse (jeu
en autonomie).



NOTES IMPORTANTES

Le présent document a été réalisé par I'éditrice du
blog www.creativemumandco.com

Toute diffusion, reproduction partielle ou totale
de ce document sans autorisation express de
I’éditrice est INTERDITE et constituerait une
contrefacon sanctionnée par les articles L335.2 et
suivants du Code de la propriété intellectuelle.

Toutefois, les courtes citations de ce contenu sont
autorisées sous réserve de demande écrite a
I’éditrice (creativemumandco@gmail.com), que le
nom du blog soit mentionné et gu’un lien soit fait
vers le blog www.creativemumandco.com
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Monci, d aumiﬁzc}mngz activité poun vebne
en{;anﬂ

g’@m%ﬁmummm@md@w
mwnuﬂhm[;anﬁ%!

Gi tnes. bientst pown d authes livnetp. éducatifs. ¢

Mm%b@wmb«uﬁw!
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